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INTRODUCTION

Ce document a été créé pour vous aider a comprendre les concepts d’ arbitrage derriere les mécaniques de
terrain. Utilisé en conjonction avec I’ enseignement en classe ou comme un guide sur le positionnement, ce
manuel représente la référence que chague arbitre au Canada doit essayer de suivre afin d atteindre une
constance a travers le pays.

Avant la rencontre...

Ne vous trompez pas. La mécanique personnelle et des signaux clairs ne représentent que la moitié des
ingrédients nécessaires pour qu’ une compétition soit officiée avec succes. Le travail d’ équipe est |’ autre
composante qui garantit un arbitrage de qualité.

Se présenter tot pour une rencontre n’ est pas seulement essentiel pour votre préparation personnelle, mais
celavous donne aussi une excellente opportunité de discuter avec votre partenaire. C’est le moment ou le
travail en équipe peut étre revu pour éviter des problémes lors de situations critiques. Le travail d’ équipe est
le point qui différencie une bonne équipe d’ officiels d’ une équipe moyenne. Les arbitres qui mettent en
application letravail d’ équipe ont moins de problémes durant leurs rencontres, ne manquent jamais de parties
aarbitrer et progressent plus rapidement. Les joueurs d' équipes sont tres respectés par la communauté du
baseball.

Voici une liste de sujets qui doivent étre discutés avant larencontre ...

a Si nécessaire, présentez-vous.

a Signaux...chandelleintérieure, rotation normale, demeurer au marbre, jeu avant/apres, nombre de
retraits, connaissance du compte et I'importance du contact visuel. Larévision de lacommunication
verbale, telle que “1’'m going out,” “1’ve got third,” et “ Je prends le ballon” est aussi essentielle.
Responsabilités sur bonne ou fausse balle...i.e. la responsabilité de I’ arbitre du marbre jusqu’ au
but, maisnel’incluant pas.

Responsabilités sur les chandelles... il n’est pas nécessaire d avoir plus d’ une paire de yeux sur
une chandelle. L' autre arbitre a des choses plus importantes a faire.

Les touchers et les retouchers.

Balleen jeu / balle morte...mettre laballe en jeu...une balle frappée qui touche le frappeur dans le
rectangle.

Les demi-élans.

Communication lorsqu’on nettoie le marbre...i.e. — éviter des délais superflus.

Positionnement

o000 00 O O

Il est important que vos discussions soient positives et dynamiques afin d’ approcher la partie avec con-
fiance et bien préparé. Une bonne équipe d’ arbitres est bien habillée, se déplace athlétiquement et montre
de ladiscipline en tout temps. Ils entrent et quittent le terrain en équipe et avec la confiance qui dit “ Nous
sommes en charge.”

Prendre note que I’ utilisation du genre masculin n’ a été faite que pour alléger le texte.
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LES PRINCIPES DE BASE

Voici plusieurs points a considérer comme les é éments fondamentaux du systéme a deux arbi-

tres. Une bonne compréhension de ces principes de base vous permettra d’ accomplir votre tache avec
confiance.

v

v

Autorité...tous les arbitres ont le méme niveau d’ autorité sur le terrain (sauf lorsqu’il y aforfait).

Responsabilités...chagque arbitre a des responsabilités spécifiques pour chague situation. Il ne devrait
jamaisy avoir une double décision sur un jeu.

L’arbitre du marbre demeure au marbre...avec deux retraits et un coureur au 2¢ but.

L’arbitre des buts se place sur la ligne des fausses balles...et est responsable de la décision : bonne
ou fausse balle & partir du but vers le champ extérieur.

L’arbitre des buts se place au champ intérieur...dés qu'il y a un coureur sur les buts.

Lorsque I’arbitre des buts est au champ intérieur...il ne sort jamais pour rendre une décision :
attrapé ou non. Rappelez-vous : I’angle a plus d’importance que la distance. Déplacez-vous vers la
bordure du gazon du champ intérieur sur une balle difficile pour prendre un meilleur angle, maisne
traverser jamais laligne de course.

Soyez professionnel en tout temps car cela aura un impact positif sur comment I’ensemble des
ar bitr essont percus.
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POSITIONS DE BASE

1. Principle:

v' Toujourssuivrelaballe desyeux.

v' Toujours prendre un angle de 90 degrés entre la balle et votre corps.

v' Toujours prendre le meilleur angle possible. L’anglea priorité sur la distance.

v Faire tous les efforts possibles pour avoir un angle de 90 degrés avec la balle sur des jeux forcés et

avec laglissade lors d’ un jeu avec toucher.

Avec aucun coureur sur les buts, I’ arbitre des buts doit prendre la position “set” dés que le lanceur

S appréte a effectuer son lancer.

v' Avec un (des) coureur (s) sur les buts, I’ arbitre des buts doit prendre la position “set” dés quele
lanceur mets son pied sur la plaque.

v L airedetravail au champ intérieur est située derriére le monticule, endroit ou |’ arbitre des buts se
dirige, en premier lieu, dans plusieurs situations.

(\

2. Position “Set” ...

...doit étre prise par I’ arbitre des buts au moment du lancer et avant de rendre la majorité de ses
décisions. Cette position consiste a placer les mains sur les genoux avec les pieds écartés ala largueur des
épaules. L' arbitre doit 'y établir de fagon naturelle, posée et athlétique.

3. Positions sur le terrain:
Am @ 1 — Toujours derriere le marbre.
Al @ 2 — avec aucun coureur sur les buts.
Al @ 3 —avec un coureur au 1% but seulement.
Al @ 4 - avec un (des) coureur (s) au 2¢ et/ou au 3° but..

NOTE: L arbitre du marbre alaresponsabilité desrelais hors-cibles et de I’ attribution du but dans
chaque situation, sauf si une exception est notée.

Position 4 Aive de travail

P-15
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MECANIQUES D'ARBITRAGE

SYSTEME A DEUX ARBITRES
AUCUN COUREUR SUR LES BUTS
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Situation 2M--1

SITUATION:

JEU: Positions de base

Arbitredu marbre...

...se place derriére le receveur jusgu’ a ce que
le frappeur frappe la balle. La position de
I"“enclave” ainsi que les positions de la “ boite” et
du “ ciseau” sont permises pour appeler les balles et
les prises. Aprées un coup sOr, il se dirige habituelle-
ment a P-15.

Page8

Aucun coureur sur les buts

Arbitredesbuts...

...débutetouslesjeux en seplagant de 12 a15
pieds derriere le joueur de premier but, jamais plus
prés que 12 pieds du but, si le premier but joue rap-
proché. Il doit prendre la position “set” avant cha
que lancer. |1 doit développer un rythme qui lui per-
met de prendre laposition “ set” avant quelelanceur
ne laisse partir la balle, préférablement en méme
temps que I’ arbitre du marbre prend sa position
“locked-in”. Les deux arbitres se concentrent sur le
rythme du lanceur.

CONSEILS.

Demeurar Légérement
derriére le 'Elﬂl_gl'le de
1er but / El%ne

Min. 12 pieds
derriére le but
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Situation 2M--2

SITUATION:
JEU:

Arbitredu marbre...

...quitte sa position du coté gauche verslali-
gne du premier but en suivant le frappeur-coureur
jusqu’ aun point se situant ami-chemin entrele mar-
bre et le premier but, tout en enjambant laligne des
faussesballes. I est responsable de surveiller lapos-
sibilité d'interférence pour avoir couru al’ extérieur
du corridor et pour tout relaishors-limiteau 1¢ but. I
rend toutes les décisions au marbre.

NOTE:

Am doit réagir sur un relais hors cible en se
dirigeant verslejeu.

© Copyright 2003 Baseball Canada

Aucun coureur sur les buts
Balle au sol au champ intérieur

Arbitredesbuts...

...hésite, lit le jeu et réagit sur toute balle au
sol au champ intérieur. Sa réaction sera de prendre
un angle de 90 degrésavec lerelais et de se position-
ner aenviron 15 piedsdu premier but. Avant de pren-
dre la position “set”, il doit s'assurer qu'un relais
auraeffectivement lieu. L’ arbitredesbutsdevrait lais-
ser laballel’ amener verslejeu au premier but. Soyez
prét pour faire un pas vers le jeu (pour obtenir un
meilleur angle) lorsqu’il y aunbalayageou lorsguele
pied quitte le but. Vous devez toujours étre en terri-
toire des bonnes balles, sauf si lerelais provient du
territoire des fausses balles entre le marbre et le 1*
but ou s'il y apression du joueur de 1% ou 2¢but. S'il
y aune balle passée ou un relais hors-cible, dirigez
vous vers le champ intérieur entre le 1% et le 2° but
pour faire votre pivot. L’ arbitre des buts est aussi
responsable de vérifier que le frappeur-coureur tou-
chele 1* but et de suivre le coureur aux 2¢ et 3¢ buts,
S nécessaire.
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Situation 2M--3

SITUATION:
JEU:

Arbitredu marbre...

...quitte sa position du cété gauche verslali-
gne du premier but en suivant le frappeur-coureur
jusgu’ aun point se situant ami-chemin entrele mar-
bre et le premier but, tout en enjambant la ligne des
fausses balles. Sa premieére responsabilité est deren-
dreladécision bonne ou fausse ballejusqu’ au, mais
n‘incluant pasle but. Il est responsable de surveiller
lapossibilitéd interférence pour avoir couru al’ exté-
rieur du corridor et pour tout relais hors-limite au 1*
but. Il rend toutes |es décisions au marbre.

P-15
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Aucun coureur sur les buts
Balle au sol ou coup retenu sur la ligne du 1° but

Arbitredesbuts...

...hésite, analyse lejeu et réagit. Si le joueur
de 1* but reste a son but, I’ arbitre des buts prend un
angle de 90 degrés avec lejeu. Si le joueur de 1¢ but
sedirigeverslaballe, I'arbitre desbuts al’ option de
se placer en territoire des fausses balles pour rendre
ladécision. Cela permettra au joueur de 2¢ but de se
rendre au 1* et donnera une meilleure vue du jeu a
I"arbitre. Il suit le frappeur-coureur au 2¢ et 3° but, si
nécessaire.

Al

P Rendre la décision
de I’ extérieur

K -
/\ lorsque nécessaire
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Situation 2M--4

SITUATION:
JEU:

Arbitredu marbre...

...quitte du c6té gauche lelong delaligne du
3® but. Sa premiére responsabilité est de rendre la
décision: bonne ou fausse balle. 11 est responsable de
survelller lapossibilité d'interférence pour avoir couru
al’ extérieur du corridor et pour tout relaishors-limite
au 1* but. Il rend toutes les décisions au marbre.

‘NOTE: h

Sur une balle frappée durement sur laligne
du 3¢ but, Am devrait se déplacer sur ladroitelors-
gue la balle est frappée pour rendre la décision:
bonne ou fausse balle. Une fois la décision ren-
due, Am peut alors quitter du cété gauche et assu-
mer ses autres responsabilités.

. J

© Copyright 2003 Baseball Canada

Aucun coureur sur les buts
Balle au sol ou coup retenu sur la ligne du 3¢ but

Arbitredesbuts...

...hésite, lit le jeu et réagit. Il prend position
afin d avoir un angle de 90 degrés avec lerelais et il
s assure que le frappeur-coureur touche le 1* but. I
suit le frappeur-coureur au 2¢ et 3° but, s néces-
saire.
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Situation 2M--5

SITUATION: Aucun coureur sur les buts

JEU: Coup sr au champ extérieur
Arbitredu marbre... Arbitredesbuts...

...quitte du coté gauche et se dirige a mi-che- ...sedirigeal’intérieur entrele 1% et le 2¢ et fait
min entre le marbre et le monticule. Il observel’ en- son pivot. Il doit s assurer que le frappeur-coureur
semble du jeu et est prét a aider |I'arbitre des buts touche au 1% but et le suivre aux 2¢ et 3° buts, si né-
dans le cas d’'une souriciere. Dés que le frappeur- cessaire.

coureur aatteint le 22 but, il sedirige alaposition P-
15 et est responsable de la décision au marbre.

A

CONSEIL:

P-15 est situéa 15
piedsdelalignedu 3°
but enterritoiredes
fausseshballeset au

tiersdeladistance
entrelemarbreet le
troisémebut.
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Situation 2M--6

SITUATION:
JEU:

Arbitredu marbre...

...est responsable de tous les ballons frappés a
la gauche du joueur de champ droit verslaligne des
fausses balles au champ gauche et en territoire des
fausses balles.. Ses responsabilités sont, dans I’ or-
dre, la décision : bonne ou fausse balle, suivie de
I’ appel verbal : attrapé ou non.

Aucun coureur sur les buts
Responsabilités sur un ballon

Arbitredesbuts...

... est responsable de tous les ballons frappés
directement au joueur de champ droit et de toutes
balles frappées vers la ligne des fausses balles au
champ droit et en territoire des fausses balles. Dans
le cas d' un ballon dit de routine, I’ arbitre des buts a
I’ option de sortir ou non au champ extérieur pour ren-
dreladécision. Sesresponsabilités sont, dans!’ ordre,
ladécision : bonne ou fausse balle, suivi de |’ appel
verbal : attrapé ou non.

'NOTE:

de base avant la rencontre, telles que ...

A1l — Joueurs de 1* et 2¢ but

\demander I”aide de son partenaire.

Pour éviter une double décision sur une fleche au champ intérieur, les arbitres devraient s établir des régles
Am — Lanceur, receveur, arrét-court et joueur de 3° but

Lorsqu’un arbitre n’a pas un bon angle pour rendre la décision: attrapé ou non, il ne doit pas hésiter a

\

J

© Copyright 2003 Baseball Canada
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Situation 2M--7

SITUATION:
JEU:

Arbitredu marbre...

...quitte du c6té gauche et se dirige vers le
monticule du coté du 3¢ but. 1l est responsable de la
décision: attrapé ou non. Si la bale est pres de la
ligne desfaussesballes, il s arréte, prend laposition
“set” debout, enjambe laligne, rend en premier la
décision : bonne ou fausse balle, suivie de la déci-
sion verbale: attrapéou non. Si laballe est en terri-
toire desbonnesballes et n’ est pas attrapée, il doit le
signaler et appeler “ pasd'attrapé.” Désquelefrap-
peur-coureur aatteint le 2¢ but, il sedirige alaposi-
tion P-15 et est responsable de la décision au mar-
bre.

NOTE:

L’ arbitre du marbre ne doit pas oublier d’en-
jamber laligne du 3¢ but dansle cas d’une
décision: bonne ou fausse balle.

Page14

Aucun coureur sur les buts
Ballon frappé a la gauche du joueur de champ centre

Arbitredesbuts...

...sedirigeal’intérieur entrele 1% et le 2¢ et fait
son pivot. Il doit s assurer que le frappeur-coureur
touche au 1% but et le suivre aux 2¢ et 3¢ buts, si né-
cessaire.
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Situation 2M--8

SITUATION:
JEU:
ou directement a lui

Arbitredu marbre...

...quitte du cbté gauche et se dirige vers le
monticule du coté du 1% but. |l doit S assurer que le
frappeur-coureur touchele 1% but et il le suit jusqu’ au
3 but, s nécessaire. |1 est responsable de ladécision
au marbre, a moins que I’ arbitre des buts I’informe
du contraire.

Aucun coureur sur les buts
Ballon frappé a la droite du joueur de champ centre

Arbitredesbuts...

...informe verbalement son partenaire de ses
intentionsendisant“ J'y vais.” Il sedirigealorsvers
le champ droit, courant préférablement de facon pa-
ralléle a la balle afin d'obtenir un meilleur angle,
pour rendre la décision: attrapé ou non. Si laballe
est presdelaligne desfaussesballes, il s arréte, prend
laposition “ set” debout, enjambe laligne, rend en
premier la décision : bonne ou fausse balle, suivie
deladécision verbale: attrapé ou non.

Si laballe n’est pas attrapée et apres que celle-ci
ait été relayée versle champ intérieur, il doit se
diriger versle marbre en territoire des fausses
balles. Lorsqu’il arriveaenviron 15 pieds du
marbre, il informe son partenaire verbalement: “ Je
prends le marbre.”

NOTE:

Lacommunication et le travail en équipe sont trésimportants. Soyez toujours au courant ou se situe
votre partenaire afin que vous ne vous retrouviez pas pris hors position.

© Copyright 2003 Baseball Canada
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Situation 2M--9

SITUATION:
JEU:
but

Arbitredu marbre...

...se dirige vers la bale de facon paralléle au
receveur. Ses responsabilités sont, dans I’ ordre, la
décision: bonne ou fausse balle, suivie de I’ appel
verbal: attrapéou non. Si laballeest presdelaligne
desfaussesballes, il s arréte, prend laposition “ set”
debout, enjambe la ligne, rend en premier la déci-
sion : bonne ou fausse balle, suivie de la décision
verbale: attrapé ou non.

NOTE:

L’ arbitre des buts doit étre prét a aider I’ arbitre
du marbre sur tout jeu ou le joueur défensif
obstruelavision decelui-ci.

Sedéplacer verslaballeparallé-

lement au receveur. Responsable

deladécisionjusgu’au 1% but.
Page16

Aucun coureur sur les buts
Chandelle en territoire des fausses balles du coté du 1°¢

Arbitredesbuts...

...hésite, lit le jeu et réagit. Si laballe est au
deladu 1% but, il est responsable deladécision: bonne
ou fausse balle, suivie de !’ appel verbal: attrapé ou
non. L’ arbitre des buts doit regarder e joueur défen-
sif pour qu'il ledirigeverslabale.

L aisser lejoueur
d’intérieur vous
amener alaballe!
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Situation 2M--10

SITUATION: Aucun coureur sur les buts

JEU: Chandelle en territoire des fausses balles du coté du 3¢
but
Arbitredu marbre... Arbitredesbuts...

...se dirige vers la balle de fagon paralléle au ...sedirigeal’intérieur entrele 1% et le 2° et fait
receveur. Ses responsabilités sont, dans I’ ordre, la son pivot. Il doit s'assurer que le frappeur-coureur
décision: bonne ou fausseballe, suivi del’ appel ver- touche au 1% but et le suivre aux 2¢ et 3¢ buts, si né-
bal: attrapé ou non. Si laballe est prés de laligne cessaire.

desfaussesballes, il s arréte, prend laposition “ set”
debout, enjambe la ligne, rend en premier la déci-
sion : bonne ou fausse balle, suivie de la décision
verbale: attrapé ou non.

\ﬁm
© Copyright 2003 Baseball Canada Pagel17



MECANIQUES D'ARBITRAGE

SYSTEME A DEUX ARBITRES
COUREUR AU PREMIER BUT SEULEMENT
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Situation 2M--11
SITUATION: Coureur au 1° but

JEU: Positions de base
Arbitredu marbre... Arbitredesbuts...

...se place derriére le receveur jusqu’a ce que ...seplaceentrele 1* et le 2¢ but, a mi-chemin
lefrappeur frappelaballe. Lapositiondel’* enclave” entre le monticule et la bordure du gazon au 2¢ but
ains que les positions de la “ boite” et du “ ciseau” sur une ligne imaginaire partant du marbre et tou-
sont permises pour appeler les balles et les prises. chant le rebord du monticule du c6té du 1¢ but.

Apresun coup sOr, il sedirige habituellement aP-15.

© Copyright 2003 Baseball Canada Page19



Situation 2M--12
SITUATION: Coureur au 1° but

JEU: Balle au sol ou coup retenu - Possibilité de double jeu
Arbitredu marbre... Arbitredesbuts...

...quitte du c6té gauche et se dirige a P-15. |1 ...sedirige vers le monticule tout en pivotant
iraau 32 but pour rendre ladécision sur C1, si néces- avec son corps faisant face alaballe. Il est respon-
saire. |l est aussi responsable de toutes les décisions sable pour toutes les décisions aux 1 et 2¢ buts. Sur
au marbre. A nouveau, la communication verbale et une situation de double jeu, I’ arbitre des buts ne doit
visuelle entreles arbitres est critique. pas étre trop prés du 2¢ but afin d'avoir une bonne

position pour ladécision au 1% but.

NOTE:

L’ arbitre des buts doit étre prét a couvrir le 3¢ but, si Am réagit sur un relais erratique. Am doit réagir en
sedirigeant versle jeu. Une bonne communication verbale est importante dans cette situation.
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Situation 2M--13

SITUATION:
JEU:

Arbitredu marbre...

...Se déplace lelong de laligne du 1* but pour
rendre la décision: bonne ou fausse balle. Il est res-
ponsabledesurveiller lapossibilité d’ interférence pour
avoir couru al’extérieur du corridor et pour tout re-
laishors-limiteau 1* but. Il rend toutes les décisions
au marbre. A nouveau, la communication verbale et
visuelle entre les arbitres est critique.

NOTE:

Am doit réagir sur un relais hors cible en se
dirigeant verslejeu.
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Coureur au 1 but
Balle au sol ou coup retenu sur la ligne du 1° but

Arbitredesbuts...

...se dirige vers le monticule tout en pivotant
avec son corps faisant face alaballe. Il est respon-
sable detoutes|les décisions aux 1€, 2¢ et 3¢ buts. Sur
une situation de double jeu, I’ arbitre des buts ne doit
pas étre trop prés du 22 but afin d’avoir une bonne
position pour ladécision au 1* but.
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Situation 2M--14

SITUATION:
JEU:

Arbitredu marbre...

...Suit la balle et se prépare a rendre la déci-
sion: bonne ou fausseballe. Il doit étre prét arendre
unedécision sur C1 sedirigeant au 3¢ et il rend toutes
les décisions au marbre. A nouveau, lacommunica-
tion verbale et visuelle entre les arbitres est critique.

Coureur au 1 but
Balle au sol ou coup retenu sur la ligne du 3¢ but

Arbitredesbuts...

...se dirige vers le monticule tout en pivotant
avec son corps faisant face alaballe. Il est respon-
sable pour toutes les décisions aux 1* et 2¢ buts, et
pour le frappeur-coureur au 38 Sur une situation de
doublejeu, I’ arbitre des buts ne doit pas étretrop prés
du 2¢but afin d' avoir une bonne position pour ladéci-
sion au 1* but.

NOTE:

L’ arbitre des buts doit étre prét a couvrir le 3° but, si Am réagit sur un relais erratigue. Am doit réagir en
sedirigeant versle jeu. Une bonne communication verbale est importante dans cette situation.

. )
NOTE:

Sur une balle frappée durement sur laligne du 3¢
but, Am devrait se déplacer |égerement sur la
droite lorsque laballe est frappée pour rendre la
décision: bonne ou fausse balle. Une fois la
décision rendue, Am peut alors quitter du coté
gauche et assumer ses autres responsabilités.
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Situation 2M--15

SITUATION: Coureur au 1° but

JEU: Coup sdr - Le coureur se rend au 3¢

Arbitredu marbre...

...rend, si nécessaire, la décision: bonne ou
fausse balle, puis se dirige vers le 3¢ but. 1l est res-
ponsable du premier jeu au 3° but en le communi-
quant verbalement a son partenaire : “Je prends le
troiseme.” Ladécision au 3° but se rend de la bor-
dure du gazon. Il est aussi responsable de toutes les
décisions au marbre.

‘NOTE: h

Sur une balle frappée durement sur laligne du 3°
but, Am devrait se déplacer sur ladroite lorsque
laballe est frappée pour rendre la décision:
bonne ou fausse balle. Une fois la décision
rendue, Am peut aors quitter du cbté gauche et
assumer ses autres responsabilités.

-

J

Arbitredesbuts...

... sedirige vers le monticule tout en pivotant
avec son corps faisant face alaballe. Il est respon-
sable pour toutes les décisions aux 1* et 2¢ buts, et
pour le frappeur-coureur au 3-.

© Copyright 2003 Baseball Canada

Page23



Situation 2M--16

SITUATION:
JEU:

Arbitredu marbre...

...rend, si nécessaire, une décision: bonne ou
fausse balle, puis se dirige a P-15. |l s assure que
C1 touche le 3¢ but et revient vers le marbre pour
rendre une décision.

. )
NOTE:
Sur une balle frappée durement sur laligne du 3¢
but, Am devrait se déplacer sur ladroite lorsque
laballe est frappée pour rendre la décision:
bonne ou fausse balle. Une fois |a décision
rendue, Am peut alors quitter du coté gauche et
assumer ses autres responsabilités. )

-
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Coureur au 1 but
Coup slr de plus d’un but - Le coureur marque

Arbitredesbuts...

...sedirigeverslemonticule, tourne satéte pour
regarder C1 toucher le 2¢ but, puis le frappeur-cou-
reur toucher le 1%, 1l est responsable pour toutes les
décisions aux 1% et 2¢ buts, et pour le frappeur-cou-
reur au 3¢
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Situation 2M--17

SITUATION:
JEU:

Arbitredu marbre...

...est responsabl e des bal lons frappés au joueur
de champ gauche se dirigeant verslaligne des faus-
sesballesainsi que dansleterritoire des fausses bal-
les, ainsi que pour le joueur de champ droit se diri-
geant vers laligne des fausses balles ainsi que dans
le territoires des fausses balles. Ses responsabilités
incluent la décision: bonne ou fausse balle, ainsi
qu’ attrapé ou non sur les deux lignes. L’ arbitre du
marbre alaresponsabilité de I’ attrapé ou non pour
toutes chandelles au lanceur et au receveur, ainsi que
pour toutes chandelles ou fleches qui amenent les
joueurs de 1 ou 3¢ but vers leurs lignes respectives.

Al Al
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Coureur au 1° but
Responsabilités sur un ballon ou une chandelle

Arbitredesbuts...

...est responsable pour tout ballons frappés di-
rectement a un joueur du champ extérieur et pour
toute balle frappée entre les joueurs de champ gau-
che et de champ droit. Il devra regarder au dessus
de son épaule pour voir le toucher au 1% but. Sur
des chandelles et fléches frappées au champ inté-
rieur, il est responsable del’ attrapéou non pour tou-
tesles balles frappées directement aux joueurs de 1%
et 3 but ainsi que pour tout ce qui est frappé entre
eux.

" NOTE: h

Lacommunication verbale entre les partenai-
res est extrémement importante dans cette
situation. Ce sujet doit étre discuté lorsde la
préparation avant larencontre.

. J

Al Al

Al
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Situation 2M--18

SITUATION:
JEU:

Coureur au 1 but
Ballon frappé au champ extérieur directement aux

joueurs de champ gauche et de droite ou entre les deux

Arbitredu marbre...

...quitte du cbté gauche vers le 3¢ but en terri-
toire des fausses balles et rend la décision sur C1 au
3*but delabordure du gazon al’intérieur. I est aussi
responsable de toute décision au marbre.

Arbitredesbuts...

...regardant laballe, il sedirige versle monti-
cule, tourne et fait face au joueur de champ extérieur
pour ladécision: attrapéou non. Il informe son par-
tenaire verbalement: “Je prends le ballon.” Il est
responsable de toutes les décisions auix 1* et 2¢ buts,
et pour le frappeur-coureur au 32 |l doit se rappeler
gue sa premiére priorité est la décision attrapé ou
non, maisqu’il est aussi responsablede s assurer que
le frappeur-coureur touche au 1 but.

NOTE:

A1l est aussi responsable du toucher au 1 but. Par contre, I arbitre du marbre doit étre prét al’aider, si

requis.
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Situation 2M--19

SITUATION:
JEU:

Coureur au 1° but
Ballon frappé a la gauche du champ gauche ou

a la droite du champ droit

Arbitredu marbre...

...sur des ballonsfrappéslelong delaligne au
champ droit, il communique: “ Jeprendsleballon.”
Ceci informe I arbitre des buts que Am a les déci-
sions. bonneou fausse balle et attrapé ou non, qu'il
aleretoucher au 1* but et qu’il ne couvrirapasle 3¢
but.

...sur desballonsfrappéslelong delaligne au
champ gauche, il communique: “ Je prends le bal-
lon.” Ceci informe I’ arbitre des buts que Am a les
décisions: bonne ou fausse balle et attrapé ou non
et qu'il prendraC1 au 3¢ but.

Am est aussi responsable de toutes décisions
au marbre.
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Arbitredesbuts...

...sedirigeverslemonticule. I est responsable
de s assurer que le coureur retouche lorsd'un ballon
attrapé au champ gauche et de toutes décisions sur
les coureurs aux 1 et 2¢ buts, sur le frappeur-cou-
reur au 3¢ but et sur C1 au 3¢ but, St Am est retenu sur
lalignedu 1* but.
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Situation 2M--20

SITUATION: Coureur au 1° but
JEU: Chandelle en territoire des fausses balles du coté du 1°¢"

ou 3¢ but
Arbitredu marbre...

...Se dégage du receveur et prend position pour
rendre les décisions: bonne ou fausse balle et at-
trapé ou non. Si laballe est prés du territoire hors-
limite, il doit se déplacer paralléement au jeu pour
rendre sadécision. |1 doit étre conscient delapossibi-
lité d’une interférence des spectateurs.

Page28

Arbitredesbuts...

...se dirige vers le monticule et tourne sa téte

pour vérifier que C1 retouchele 1% but. Il est respon-

sable
trapé.

de suivrele coureur aux 2¢ et 3¢ buts apres|’ at-
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Situation 2M--21
SITUATION: Coureur au 1° but

JEU: Tentative de prise a contre-pied
Arbitredu marbre... Arbitredesbuts...

...est simplement responsable des relais hors ...fait un pas avec son pied gauche versle dé-
cibles. La meilleure technique dans cette situation but du corridor de course du 1* but et pivote dans
est de faire un pas vers |’ abri du 1¢ but tout en gar- une décision “set” avant de rendre une décision. Il
dant son corps face a la balle. Dans |’ éventualité est responsable du coureur atous les buts.

d unrelaishorscible, il s approchele pluspréspossi-
bledujeu et en prend laresponsabilité. Si latentative
provient du receveur, laméme mécanique s applique,
sauf qu’il doit prendre un pasversl’arriére pour ne
pasnuireaureceveur et qu’il doit étre conscient d’ une
possibilitéd’interférencedu frappeur. |l rend toute
décision au marbre.
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Situation 2M--22

SITUATION:

JEU: Vol du 2¢ but

Arbitredu marbre...

...n"oublie pasderendre une décision sur lelan-
cer lorsquele coureur est en course et desurveiller la
possibilité d'interférence du frappeur. Il doit se
souvenir de maintenir son rythme, de prendre un pas
vers |'arriére, de relaxer apres avoir rendu sa déci-
sion sur lelancer et, par lasuite, de sediriger aP-15.
Il est responsable de toute décision au marbre.

NOTE:

Lorsd’ une souriciere, I’ arbitre du marbre est
responsable du c6té du 1* ou du 3¢ but de celle-
cl.

Page30

Coureur au 1¢ but

Arbitredesbuts...

...doit s'assurer que le coureur est en course
enjetant un coup d’ odl rapide par dessus son épaule
gauche. Si le coureur vole, il recule pas a pas et se
dirigeenlignedroiteversle2ebut. Il suitlerelaisdes
yeux et lorsgue la balle passe prés de lui, il pivote
avec son corps faisant face alaballe. Lorsque celle-
Ci est passée, il prend laposition“ set” pour rendrela
décision. Laballel’ameneraverslejeu. Si le coureur
continue au 3¢ but, I’ arbitre des buts est responsable
deladécision.
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Situation 2M--23

SITUATION:
JEU:

Arbitredu marbre...

...quitte du c6té gauche et se dirige, en terri-
toire des fausses balles, jusqu’ au 3/4 de la distance
versle 1% but. Il court asaposition et informe verba-
lement son partenaire: “Je prends mon coté.” Une
bonne discussion avant la rencontre avec votre par-
tenairedevrait inclure comment communiquer lazone
grise de cette situation. Ceci sera fait verbalement
par quelqu’un prenant responsabilité et informant
I"autre qu'il ala décision (par exemple, les arbitres
peuvent décider que, lorsquele coureur sedirigevers
eux, celaest I'indication que ' est leur décision). La
bonne technique de communication est (avant deren-
dre la décision): “Je prends le jeu,” tout en vous
frappant sur lapoitrine. L’ arbitre du marbre est aussi
responsabl e de toute décision au marbre.
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Coureur au 1¢ but
Souriciere entre le 1° et 2¢ but

Arbitredesbuts...

...est responsable du jeu au complet jusqu’ ace
quel’ arbitredumarbrel’informequ’il est en position.
Souvenez-vous de demeurer du coté du champ inté-
rieur par rapport au coureur, de ne jamais traverser
sa ligne de course. L’ arbitre des buts est auss res-
ponsable de toute décision au 3¢ but.

NOTE:

Leméme principe s appliquelorsd une souri-
ciére entre les 2¢ et 3¢ buts. Dans ce cas, Am
couvre le coté du 3¢ but de la souriciére.
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MECANIQUES D'ARBITRAGE

SYSTEME A DEUX ARBITRES
COUREUR(S) A TOUT AUTRE(S) BUT(S)
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Situation 2M--24
SITUATION: Coureur(s) en position de marquer

JEU: Positions de base
Arbitredu marbre... Arbitredesbuts...

...Se place derriére le receveur jusqu’'a ce que ...se place entre le 2¢ et le 3° but, a mi-chemin
lefrappeur frappelaballe. Lapositiondel’* enclave” entre le monticule et la bordure du gazon au 2° but
ainsi que les positions de la “ boite” et du “ ciseau” sur une ligne imaginaire partant du marbre et tou-
sont permises pour appeler les balles et les prises. chant le rebord du monticule du c6té du 3¢ but.

Aprésun coup sdr, il sedirige habituellement aP-15.
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Situation 2M--25
SITUATION: Coureurs aux 1°" & 2¢ buts ou buts remplis

JEU: Balle au sol ou coup retenu - Possibilité de double jeu
Arbitredu marbre... Arbitredesbuts...

...rend toute décision: bonne ou fausse balle, ...se dirige vers le monticule tout en pivotant
puis prend position aP-15. |1 est responsable de tous avec son corps faisant face alaballe. Il est respon-
les touchers au 3° but et de toutes les décisions au sable de toutes les décisions sur les buts et des tou-
marbre. chers aux 1* et 2¢ buts.

Relais hors-cibles et attribution du but:

L’ arbitre du marbre est responsable de tous les relais hors-cibles et devra accorder le but approprié. Si
lerelais hors cible survient aux alentours du marbre, I arbitre des buts doit étre prét pour aider a placer
les coureurs.

‘NOTE: h

Sur une balle frappée durement sur laligne du 3¢
but, Am devrait se déplacer sur ladroite lorsque
laballe est frappée pour rendre la décision:
bonne ou fausse balle. Une fois la décision
rendue, Am peut alors quitter du coté gauche et
assumer ses autres responsabilités.

- J
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Situation 2M--26
SITUATION: Coureur(s) en position de marquer

JEU: Coup sOr au champ extérieur
Arbitredu marbre... Arbitredesbuts...

...rend toute décision: bonne ou fausse balle, ...sedirige versle monticule et regarde
puis prend position a P-15. || est responsable de tous lestouchers aux 1% et 2¢ buts. Il est responsa
les touchers au 3¢ but et de toutes les décisions au ble detoutes|es décisionsaux 1¢, 2¢ et 3¢ buts.
marbre.

i N
NOTE: NOTE:
Sur une balle frappée durement sur laligne du 3¢ Avec un coureur au 2¢ but et deux retraits,
but, Am devrait se déplacer sur ladroite lorsque Am peut signaler ason partenairequ’il y a
laballe est frappée pour rendre la décision: une possibilité de jeu avant/apres.

bonne ou fausse balle. Une fois la décision
rendue, Am peut alors quitter du coté gauche et
assumer ses autres responsabilités.

- J
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Situation 2M--27

SITUATION:
JEU:

Arbitredu marbre...

...est responsabl e des ballons frappés au joueur
de champ gauche se dirigeant verslaligne des faus-
sesballesainsi que dansleterritoire des fausses bal -
les, ainsi que pour le joueur de champ droit se diri-
geant vers la ligne des fausses balles ainsi que dans
le territoire des fausses balles. Ses responsabilités
incluent la décision: bonne ou fausse balle, ainsi
gu’ attrapé ou non sur les deux lignes. Une bonne
position est, pour lesballonsau champ gauche, lepro-
longement delaligne du 3°but et, pour les ballons
au champ droit, le prolongement delalignedu 1*
but. Il est responsable du retoucher au 3¢ but. L’ arbi-
tre du marbre alaresponsabilité del’ attrapé ou non
pour toutes chandelles au lanceur et au receveur, ains
gue pour toutes chandelles ou fléches qui aménent
lesjoueurs de 1* ou 3° but versleurslignes respecti-
Ves.

Page36

Coureur(s) en position de marquer
Responsabilités sur un ballon ou une chandelle

Arbitredesbuts...

...est responsable pour tout ballon frappé direc-
tement & un joueur du champ extérieur et pour toute
balle frappée entre les joueurs de champ gauche et
dechampdroit. Il est responsable pour lesretouchers
aux 1% et 2¢ buts. Sur des chandelles et fleches frap-
pées au champ intérieur, il est responsable de I’ at-
trapé ou non pour toutesles balles frappées directe-
ment aux joueurs de 1% et 3° but ainsi que pour tout
ce qui est frappé entre eux.

NOTE:

La communication verbale entre les parte-
naires est extrémement importante dans
cette situation. Ce sujet doit étre discuté lors
de la préparation avant la rencontre.
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Situation 2M--28

SITUATION:
JEU:

Coureur(s) en position de marquer
Ballon au champ extérieur frappée directement aux

joueurs de champ gauche et de droite ou entre les deux

Arbitredu marbre...

...quitte du c6té gauche et tente d’aligner le
coureur avec |’ attrapé. || est responsable du retoucher
au 3¢ but et de toutes les décisions au marbre. Les
décisions au marbre seront rendues apartir dele pro-
longement de la ligne du 1* but ou de le prolon-
gement de la ligne du 3¢ but.

'NOTE: h
S'il y amoins de deux retraits et un coureur aux
1% et 2¢ buts ou au 2¢ but seulement, | arbitre du
marbre est responsable du jeu au 3°but si le
coureur retouche.

J

Arbitredesbuts...

...alignele 2¢ but avec le joueur de champ fai-
sant I’ attrapé et il surveille le retoucher au 2 but. 1
doit avoir un coup d’adl rapide au dessus de son
épaule pour veérifier le retoucher au 1% but. |1 est res-
ponsable de toute décision aux 1%, 2¢ et 3° buts.

(NOTE:

Celui qui rend ladécision: attrapé ou non
sur le ballon, doit s assurer que lesignal et la
voix sont clairs. Ceci est un autre exemple
d’ une bonne communication entre les
arbitres, évitant toute confusion.

P15

R4 Am N\,

7

© Copyright 2003 Baseball Canada

Page37



Situation 2M--29

SITUATION:
JEU:

Arbitredu marbre...

...quitte du c6té gauche, enjambelalignedu 3¢
but et se prépare a rendre la décision: bonne ou
fausseballe, si laballe est présdelaligne, suivie de
ladécision: attrapéou non. |l doit informer son par-
tenaire: “Je prendsle ballon” afin d' établir lares-
ponsabilité et I’endroit du jeu. S'il y aun coureur au
32 but, il est responsable pour le retoucher et pour
toute décision au marbre.

" NOTE: h
S'il y amoins de deux retraits et un coureur

aux 1¥ et 2¢ buts ou au 2¢ but seulement,
I"arbitre du marbre est responsable du jeu au

3¢ but si le coureur retouche.

- J

Page38

Coureur(s) en position de marquer
Ballon frappé a la gauche du joueur de champ gauche

Arbitredesbuts...

...alignele 2¢ but avec le joueur de champ fai-
sant I’ attrapé et il surveille le retoucher au 2 but. 1
doit avoir un coup d’adl rapide au dessus de son
épaule pour veérifier le retoucher au 1% but. |1 est res-
ponsable de toute décision aux 1%, 2¢ et 3° buts.
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Situation 2M--30

SITUATION:
JEU:

Arbitredu marbre...

...quitte du cbté gauche, se positionne sur le
prolongement de la ligne du 1% but et se prépare
a rendre la décision: bonne ou fausse balle, si la
balle est prés de la ligne, suivie de la décision: at-
trapé ou non. Il doit informer son partenaire: “Je
prendsle ballon” afin d' établir a responsabilité et
I"endroit du jeu. S'il y aun coureur au 3° but, il est
responsable pour le retoucher et pour toute décision
au marbre.
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Coureur(s) en position de marquer
Ballon frappé a la droite du joueur de champ droit

Arbitredesbuts...

...alignele 2¢ but avec le joueur de champ fai-
sant I’ attrapé et il surveille le retoucher au 2 but. 1
doit avoir un coup d’adl rapide au dessus de son
épaule pour veérifier le retoucher au 1% but. |1 est res-
ponsable de toute décision aux 1%, 2¢ et 3° buts.

4 N
NOTE:

S'il y amoins de deux retraits et un coureur aux
1% et 2¢ buts ou au 2° but seulement, I’ ar bitre
des buts est responsable du jeu au 3° but si le
coureur retouche.

J
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Situation 2M--31

SITUATION:

JEU: Chandelle intérieure

Arbitredu marbre...

...atouteslesdécisions: bonneou fausseballe.
Il quitte du coté gauche et se dirige al’ avant du mar-
bre. Il signale tout en annongant: “ Chandelle inté-
rieure, le frappeur est retiré.” Assurez-vous lors
de situation ou la chandelle intérieure peut étre une
bonneoufaussebalededire” Chandelleintérieure,
le frappeur est retiré si la balle est bonne.” Si la
balle n’est pas attrapée, signalez bonne ou fausse
balle et, si bonne, prendre position a P-15. L’ arbitre
du marbre est aussi responsable pour le retoucher au
3° but et pour toute décision au marbre.

Page40

Coureurs aux 1°" & 2¢ buts ou buts remplis

Arbitredesbuts...

...se dirige vers le monticule et est également
responsable d appeler la chandelle intérieure. |l est
responsable de toutesles décisions sur les buts et des
retouchers aux 1 et 2¢ buts.

4 N
NOTE:

Lafacon d’ appliquer lachandelleintérieure,
spécialement dans les zones grises, est un
autre bon exemple de ce qui doit étre discuté
entre les arbitres avant la rencontre. L’ appel
de lachandelle intérieure peut étre fait par
un des deux arbitres et répété par son
partenaire.
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Situation 2M--32
SITUATION: Coureur(s) en position de marquer

JEU: Tentative de prise a contre-pied au 2° ou 3¢ but
Arbitredu marbre... Arbitredesbuts...

...Se déplace vers P-15. Dans le cas d’'un re- ...pivote dans une position “ set” avant de ren-
laishors-cible, il s'approche le plus prés possible du dre une décision. Il est responsable de tous les cou-
jeu. Si la tentative provient du receveur, la méme reurs sur les buts.

mécanique s applique, sauf qu’il doit prendre un pas
versl’'arriére pour ne pas nuire au receveur et qu’il
doit étre conscient d’' une possibilité d’interférence
du frappeur. Il est aussi responsable de toute deci-
sion au marbre si le(s) coureur(s) tente(nt) de comp-
ter.

P-15
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Situation 2M--33

SITUATION:
JEU:

Arbitredu marbre...

...n"oublie pasderendre une décision sur lelan-
cer lorsquele coureur est en course et desurveiller la
possibilité d'interférence du frappeur. Il doit se
souvenir de maintenir son rythme, de prendre un pas
vers |'arriére, de relaxer apres avoir rendu sa déci-
sion sur lelancer et, par lasuite, de sediriger aP-15.
Il est responsable de tous les relais hors-cibles et
de I’attribution du but ainsi que de toute décision
au marbre.

Page4?2

Coureurs aux 1° et 2¢ buts
Vol du 3¢ but ou double vol

Arbitredesbuts...

...doit s'assurer que le coureur est en course
enjetant un coup d’ odl rapide par dessus son épaule
droite. Si le coureur vole, il analyselerelaisdu rece-
veur, se dirige versle jeu, prend un angle de 90 de-
grés avec la glissade du coureur, prend la position
“set” et rend la décision. Ne vous approchez pas
trop prés du jeu et ne trichez pas car vous serez hors
position. Réagissez vers le but approprié. Lorsque
celle-ci est passée, il prend la position “set” pour
rendre ladécision. Laballe|’améneraverslejeu.
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Situation 2M--34

SITUATION: Coureur(s) en position de marquer
JEU: Souriciere entre le 2¢ et le 3¢ but

Arbitredu marbre...

...quitte du c6té gauche et se dirige, en terri-
toire des fausses balles, jusqu' au % de la distance
versle 3°but. Il court asaposition et informe verba
lement son partenaire: “Je prends mon coté.” Une
bonne discussion avant la rencontre avec votre par-
tenairedevrait inclure comment communiquer lazone
grise de cette situation. Ceci sera fait verbalement
par quelqu’un prenant responsabilité et informant
I"autre qu'il ala décision (par exemple, les arbitres
peuvent décider que, lorsquele coureur sedirigevers
eux, celaest I'indication que ¢’ est leur décision). La
bonne technique de communication est (avant deren-
dre la décision): “Je prends le jeu,” tout en vous
frappant sur lapoitrine. L’ arbitre du marbre est aussi
responsabl e de toute décision au marbre.

Arbitredesbuts...

...est responsable du jeu au complet jusqu’ ace
quel’ arbitredumarbrel’informequ’il est en position.
Souvenez-vous de demeurer du coté du champ inté-
rieur par rapport au coureur, de ne jamais traverser
saligne de course.
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